@ FUCZNIK

WAFERLOCK

Security = Simplicity

L730
KLAMKA ELEKTRONICZA
WERSJA COMPACT

Instrukcja obstugi

www.lockpol.pl

tucznik-lockpol sp. z o.0.
93-418 £.6dz, ul. Starorudzka 16A

tel. 42 296 58 90

e-malil: lockpol@lockpol.pl
www.lockpol.pl

o

Ustawienia fabryczne

Zanim przypiszesz Karte Programujgcag powi-
nienes moc otworzy¢ drzwi dowolng Kartg
Uzytkownika. Po przytozeniu ustyszysz 1
sygnat dzwiekowy, lampka zapali sie na zielono.
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Przypisywanie Karty Programujacej

Przyt6z Karte Programujgcg do czytnika.
Ustyszysz 1 sygnat dzwigkowy, a lampka
zaswieci sie na czerwono.

Przyt6z ponownie Karte Programujgca
do czytnika. Ustyszysz 3 sygnaty dzwie-
kowe, a lampka zaswieci sie na zielono
3 razy. Karta Programujgca zostata
przypisana prawidtowo.

1. Jezeli Karta Programujgca nie zostanie
przytozona w ciggu 10 sek. ustyszysz
2 sygnaty dzwiekowe, a lampka zaswie-
ci sie na czerwono 2 razy.
2. Karta Programujgca nie otwiera drzwi.
3. Do 1 klamki moze by¢ przypisana
tylko 1 Kart Programujgca.

Programowanie nowe Karty
Uzytkownika
Przyt6z Karte Programujgcg do czytnika.
Ustyszysz 3 sygnaty dzwiekowe, a lampka
zaswieci sie na zielono.

Przytéz Karte Uzytkownika do czytnika.
Ustyszysz 1 sygnat dzwiekowy, a lampka
zapali sie na zielono. Oznacza to, ze
karta zostata przypisana prawidtowo.
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1. Po zblizeniu Karty Programujacej do
czytnika, masz 10 sek. aby przytozy¢
Karte Uzytkownika. Po uptywie tego czasu
Tryb Programowania zostanie anulowany.
2. Maksymalna liczba indywidualnych
uzytkownikéw to 250. Po osiggnieciu
limitu ustyszysz 10 sygnatéw dzwiekowych,
a czerwona i zielona lampka zaczng migac
naprzemiennie.

Otwieranie drzwi Karta Uzytkownika

Przyt6z Karte Uzytkownika do czytnika.Ustyszysz
1 sygnat dZzwiekowy, a lampka zaswieci sie
na zielon

Jezeli ustyszysz 2 sygnaty dzwiekowe,a lampka
zaswieci sig¢ na czerwono oznacza to, ze karta
jest nie wtasciwa.

Usuwanie indywidualnych
Kart Uzytkownika

Przyt6z Karte Programujgcg do czytnika.
Po ustyszeniu 3 sygnatéw dzwiekowych,
oddal kartg, a lampka zaswieci sie na zielono.

Przyt6z Karte Uzytkownika do czytnika.
Ustyszysz 1 sygnat dzwiekowy, a lampka
zaswieci sie na zielono.

5 sek., ustyszysz 1 sygnat dzwiekowy, a lam-
pka zaswieci sie na czerwono 5 razy. Oznacza
to, ze ta Karta Uzytkownika zostata usunieta.

1 sygnat dzwigkowy
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Usuwanie zgubionej Karty Uzytkownika
(Opcja dostepna jedynie dla wersji z Wtérnikiem)

Przyt6z Karte Programujgcg do czytnika.
Ustyszysz 3 sygnaty dzwiekowe, a lampka

Przyt6z Wtérnik do czytnika. Ustyszysz
1 sygnat dzwiekowy, a lampka zacznie
Swieci¢ sie na zielono.
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Przytoz Wtérnik do czytnika na 5 sek. Przypisywanie Karty Uzytkownika Ustawianie Karty Uzytkownika

Ustyszysz 1 sygnat dzwigkowy, jako Wejsciowki na Tryb Standardowy

a lampka zaswieci sie na czerwono .. e :

5 razy. Oznacza to, ze zgubiona Przytéz Wejsciowke do czytnika.
¢ Ustyszysz 1 sygnat dzwigkowy,

Karta zostata Usynieta. R )
p a lampka zaswieci si¢ na zielono.

Przyt6z Wejscidwke do czytnika.
Ustyszysz 1 sygnat dzwiekowy,
a lampka zaswieci sie na zielono.
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1. Aby mozna byto usung¢ zgubiong Karte
Uzytkownika musi by¢ ona wczesniej Przytoz Karte Uzytkownika do czytnika Przytéz Karte Uzytkownika do czytnika.
sparowana z Wtornikiem. przez 5 sek. Ustyszysz 1 sygnat dzwigkowy Po 5 sek. ustyszysz 1 diugi sygnat

2. Karty Wtérnika sg dystrybuowane jedynie a lampka zaswieci sie na zielono 5 razy. dzwiekowy, a lampka za$wieci sie na
przez firme tucznik. Karta zostata przypisana jako Wejsciowka. czerwono 5 razy. Oznacza to, ze

Usuwanie Karty Uzytkownika 1 sygnat dawigkowy Karta Uzytkownika zostata ustawiona
 \ w Tryb Standardowy.

Przyt6z Karte Programujgca do czytnika. : .
Po ustyszeniu 3 sygnatow dzwiekowych | = i
odsun karte, a zaswieci si¢ zielona lampka. ) '

Powtorz te czynno$c¢ 3 razy.
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Wiaczanie trybu Wejsciowki

Przytoz Wejsciowke do czytnika Ustyszysz . ; "

1 sygnat dZzwiekowy, a lampka zaswieci sie Konfiguracja aplikacji

na zielono. Przytéz Karte Programujgcg az ustyszysz
3 sygnaty dzwigkowe.
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Po 3 razie ustyszysz 1 sygnat dzwiekowy,
a lampka zacznie miga¢ na czerwono

5 razy. Oznacza to, ze wszystkie Karty
Uzytkownika zostaty usuniete.
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Przyt6z ponownie Wejsciowke do czytnika
przez 5 sek. Ustyszysz 1 sygnat dzwiekowy,
a lampka zaswieci si¢ na zielono 5 razy.
Tryb Wejscidéwki zostat wigczony.

Nastegpnie ponownie Przytéz Karte Pro-
gramujacy. Po 5 sek. ustyszysz 1 tugi
sygnat dzwiekowy, a lampka zacznie
migac na zielono.Oznacza to, ze klamka
przeszta w Tryb Parowania z Aplikacja.

—\ W celu poprawnego sparowania klamki
Konfiguracja karty wej$ciowej z telefonem podagzaj za instrukcjg

i w aplikacji.
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Przyt6z Karte Programujgca do czytnika.
Ustyszysz 3 sygnaty dzwiekowe, a lampka
zaswieci si¢ na zielono.

Wiaczanie trybu Standardowego I
Przytoz Wejsciowke do czytnika. Ustyszysz

1 sygnat dZzwiekowy, a lampka zaswieci sie
na zielono.

(%

Jezeli prawidlowo sparowates$ klamke
z telefonem lampka zaswieci si¢ na zielono|

Przyt6z Wejscidwke do czytnika.Ustyszysz !
1 sygnat dZzwiekowy, a lampka zaswieci sie !
na zielono. Oznacza to, ze Wejsciowka | e P '
zastata przypisana. >y ) ,
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1. Prosze pamietaj o zainstalowaniu aplikaciji
WAFERKEY dostepnej w sklepie
iOS Apple Store i Google Play Store

2. Jezeli klamka nie zostata sparowana
z telefonem w ciggu 30 sek., Tryb
Parowania z Aplikacjg zostanie wytgczony.

Przyt6z ponownie Wejsciowke do czytnika
przez 5 sek. Ustyszysz 1 sygnat dzwiekowy,
a lampka zaswieci si¢ na czerwono 5 razy.
Tryb Standardowy zostat wigczony.

1. Wejsciowki nie moga by¢ skasowane, ‘ Powiadomienie o niskim poziomie
a jedynie zresetowane. i baterii

2. Tylko 1 wejécidwka moze by¢ przypisana | =
do 1 klamki.

3. Firma tucznik na terenie Polski jest wytg-
cznym dystrybutorem Kart - Wejsciowek.

Jezeli poziom baterii jest niski ustyszysz
pieciokrotnie 3 sygnaty dZzwiekowe, a lampka
zacznie migaé na czerwono.

W takim przypadku nalezy jak najszybciej
wymieni¢ baterie w klamce.




